
การสรางสรรคผลิตภัณฑสีมัดยอมผาจากกะลา

และเปลือกมะพราวเหลือใช ภายในโครงการฟารมคลองหอยโขง

ตําบลคลองหอยโขง อําเภอคลองหอยโขง จังหวัดสงขลา

Sustainable Value Creation through the Development of Natural

Tie-Dye Textile Products from Coconut Shell and Husk Residues:

Evidence from the Khlong Hoi Khong Farm Project 



    บทนํา ความเปนมาและความสําคัญ

 โครงการฟารมคลองหอยโขง หมูท่ี 3 ตําบลคลองหอยโขง อําเภอคลองหอยโขง จังหวัดสงขลา เปนโครงการท่ีดําเนินกิจกรรมดาน
การเกษตรและปศุสัตวเปนหลัก  เปนแหลงอาหาร แหลงเรียนรูดานการเกษตร และแหลงทองเท่ียวเชิงเกษตร โดยมีกิจกรรมหลากหลาย
เชน การเล้ียงสัตว การเพาะปลูก การแปรรูปผลผลิต และการทําไอศกรีมกะทิสดมะพราวออน ซ่ึงใชวัตถุดิบจากภายในฟารมและดําเนิน
การโดยกลุมแมบานในชุมชน จากกระบวนการคัดแยกและแปรรูปผลผลิต โดยเฉพาะกิจกรรมการทําไอศกรีมกะทิสด พบวามีกะลาและ
เปลือกมะพราวเหลือใชในปริมาณมากและไมไดรับการนําไปใชประโยชน สงผลใหเกิดขยะอินทรียจํานวนมาก ขยะอินทรียดังกลาวมีสวนกอ
ใหเกิดปญหาดานส่ิงแวดลอม ท้ังการปลอยกาซเรือนกระจก กล่ินเหม็น ปญหาสุขาภิบาล และการจัดการขยะท่ีไมเหมาะสม ซึ่งสอดคลอง
กับสถานการณขยะอินทรียในประเทศไทยท่ีมีปริมาณเพ่ิมข้ึนอยางตอเน่ือง ขณะท่ีการคัดแยกและนําขยะกลับมาใชประโยชนยังไมแพร
หลาย สงผลกระทบตอส่ิงแวดลอมและสุขภาพของประชาชนในระยะยาว
     
   จากบริบทดังกลาว ผูจัดทําและโครงการฟารมคลองหอยโขงจึงมีแนวคิดในการนํากะลาและเปลือกมะพราวเหลือใชมาสรางมูลคาเพ่ิม
ผานการพัฒนาผลิตภัณฑสียอมผาจากวัสดุธรรมชาติ เพ่ือชวยลดปริมาณขยะอินทรีย ลดการใชสารเคมี และสงเสริมการใชทรัพยากรอยาง
คุมคาภายใตแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) อันนําไปสูการสรางคุณคาในดานเศรษฐกิจ ส่ิงแวดลอม และการตลาด
อยางย่ังยืน



วัตถุประสงค

1. เพ่ือสรางสรรคผลิตภัณฑผามัดยอมจากสีธรรมชาติท่ี

สกัดจากกะลาและเปลือกมะพราวเหลือใช

ภายในโครงการฟารมคลองหอยโขง

2. เพ่ือเพ่ิมมูลคาใหกับทรัพยากรเหลือใชจากธรรมชาติ

ผานการนํากะลาและเปลือกมะพราวมาใช

ประโยชนอยางคุมคาและย่ังยืนในพ้ืนท่ีโครงการฟารมคลอง

หอยโขง อําเภอคลองหอยโขง จังหวัดสงขลา

3. เพ่ือสงเสริมการใชวัสดุจากธรรมชาติทดแทนสารเคมี

สังเคราะห โดยใชสีธรรมชาติจากกะลาและ

เปลือกมะพราว เพ่ือลดการใชสารเคมีท่ีเปนอันตรายตอผูใช

และส่ิงแวดลอม

4. เพ่ือสงเสริมแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนา

อยางย่ังยืน ผานการใชทรัพยากรในทองถ่ินอยางรูคุณคา

ลดตนทุนการผลิต และลดผลกระทบตอส่ิงแวดลอมในระยะ

ยาว



ขอบเขตการศึกษา

พื้นที่โครงการฟารมคลองหอยโขง อําเภอคลองหอยโขง จังหวัดสงขลา ซึ่งเปนแหลงเรียนรูดานการเกษตรและมีการแปรรูปมะพราวจนเกิด

วัสดุเหลือใชจํานวนมาก

ขอบเขตดานพ้ืนท่ี

ขอบเขตกลุมเปาหมาย

 1. คณะผูบริหารโครงการ จํานวน 3 คน

 2. บุคลากรและผูปฏิบัติงานภายในโครงการ จํานวน 15 คน

ขอบเขตดานเวลา

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดระยะเวลาในการดําเนินการวิจัยเปนระยะเวลาทั้งหมด 2 เดือน

ตั้งแต 27 ธันวาคม 2568 – 20 กุมภาพันธ 2569

ขอบเขตดานเน้ือหา

การวิจัยนี้มุงเนนการสรางสรรคผลิตภัณฑสีมัดยอมผาจากกะลาและเปลือกมะพราวเหลือใชภายในโครงการฟารมคลองหอยโขง

โดยมีเปาหมายเพื่อเพิ่มมูลคาใหกับทรัพยากรในทองถิ่น 



กระบวนการ หลักการ และเทคนิควิธีที่ใชในการดําเนินงาน

การเลือกพ้ืนท่ีศึกษา

     โครงการฟารมคลองหอยโขง หมูท่ี 3 ตําบลคลองหอยโขง อําเภอคลองหอยโขง 

จังหวัดสงขลา ซ่ึงเปนพ้ืนท่ีราบชายทะเลสลับพ้ืนท่ีสูง มีสภาพภูมิประเทศและภูมิอากาศท่ีเหมาะสม

ตอการประกอบอาชีพทางการเกษตร โดยมีอากาศคอนขางรอนตลอดท้ังป 

เอ้ือตอการเพาะปลูกพืชเศรษฐกิจและพืชทองถ่ินหลากหลายชนิด อยางไรก็ตาม เกษตรกรในพ้ืนท่ียัง

ประสบปญหาดานน้ําทวม การใชสารเคมีทางการเกษตร การขาดแคลนแรงงาน

 และการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ ซ่ึงสงผลกระทบตอผลผลิต จากการลงพ้ืนท่ีศึกษาและ

สัมภาษณผูชวยผูจัดการฟารม พบวาโครงการมีกิจกรรมดานการเกษตรเปนหลัก และมีการสาธิต

การทําไอศกรีมกะทิสดมะพราวออนสําหรับผูเขาศึกษาดูงาน สงผลใหเกิดขยะอินทรียจากกะลาและ

เปลือกมะพราวในปริมาณมากซ่ึงยังไมไดรับการใชประโยชนอยางเหมาะสม

 ผูวิจัยจึงนําวัสดุเหลือใชดังกลาวมาพัฒนาเปนสีสําหรับการมัดยอมผาภายในโครงการฟารมคลอง

หอยโขง เพ่ือชวยลดตนทุนการผลิต ลดปริมาณขยะ สงเสริมการใชทรัพยากรอยางคุมคา เปนมิตร

ตอส่ิงแวดลอม และสามารถตอยอดเปนแหลงเรียนรูใหแกผูท่ีเขามาศึกษาดูงานได

ผูใหขอมูลสําคัญ

ผูใหขอมูลสําคัญ เลือกโดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง

(Purposive Sampling) เน่ืองจากเปนผูท่ีมีความรู

เก่ียวกับการทําไอศกรีมกะทิสดมะพราวออน และ

จัดการดูแลเก่ียวกับขยะอินทรียคือกะลาและเปลือก

มะพราวเหลือใชภายในฟารม จํานวน 2 คน



กระบวนการ หลักการ และเทคนิควิธีที่ใชในการดําเนินงาน

   การวิจัยคร้ังน้ีเปนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยบูรณาการแนวคิด การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม(Participatory Action Research: PAR)

ตามแนวคิดของ Kemmis & McTaggart (Kemmis & McTaggart, 1988) รวมกับกระบวนการ Design Thinking (Stanford d.school, 2021) เพ่ือพัฒนานวัตกรรม

ผลิตภัณฑสีมัดยอมจากกะลาและเปลือกมะพราวเหลือใช และใชเคร่ืองมือ Business Model Canvas (BMC) (Osterwalder & Pigneur, 2010)    

ในการวิเคราะหศักยภาพเชิงธุรกิจและความย่ังยืนของผลิตภัณฑ

   การบูรณาการท้ังสามแนวคิดมีวัตถุประสงคเพ่ือใหการพัฒนาผลิตภัณฑเปนไปอยางเปนระบบ ครอบคลุมมิติดานสังคม  ส่ิงแวดลอม และเศรษฐกิจ อันนําไปสูการ

พัฒนานวัตกรรมชุมชนอยางย่ังยืน

   กรอบแนวคิดการวิจัย

การวิจัยคร้ังน้ีกําหนดกรอบแนวคิด 3 ระดับ ไดแก

 1. ระดับการคิดคนและพัฒนานวัตกรรม ใชกระบวนการ Design Thinking (Stanford d.school, 2021) 

 2. ระดับการดําเนินงานภาคสนาม ใชวงจรการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม (Plan–Act–Observe–Reflect) (Kemmis & McTaggart, 1988)

 3. ระดับการวิเคราะหความย่ังยืนทางเศรษฐกิจ ใช Business Model Canvas (Osterwalder & Pigneur, 2010) 

โดยมีลําดับกระบวนการดังน้ี

Design Thinking → Action Research → Business Model Canva



 1.Empathize (การทําความเขาใจบริบทและผูมีสวนไดสวนเสีย) ผูวิจัยลงพ้ืนท่ีศึกษาบริบทโครงการ สัมภาษณเชิงลึกผูบริหารและบุคลากร สํารวจปญหาขยะอินทรียจากกะลา

และเปลือกมะพราว วิเคราะหความตองการ (Needs Assessment) และระบุประเด็นปญหา (Pain Points) ท่ีเก่ียวของกับการจัดการวัสดุเหลือใช

2.Define (การกําหนดปญหาอยางชัดเจน) จากการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยสังเคราะหประเด็นปญหาหลัก คือ การขาดแนวทางเพ่ิมมูลคาวัสดุเหลือใชใหเกิดประโยชนเชิง

เศรษฐกิจและส่ิงแวดลอมจึงกําหนดโจทยการพัฒนานวัตกรรมวา“จะพัฒนาผลิตภัณฑท่ีสามารถเพ่ิมมูลคากะลาและเปลือกมะพราวเหลือใชภายใตบริบทฟารมเกษตรเรียนรูได

อยางไร”

3.Ideate (การระดมความคิด) จัดเวทีสนทนากลุมเพ่ือระดมแนวทางการใชประโยชนจากกะลา เชน

 • การทําถานชีวภาพ

 • การทําเคร่ืองประดับ

 • การผลิตสียอมธรรมชาติ

ผลการวิเคราะหความเปนไปไดเชิงทรัพยากร ความรู และตลาด นําไปสูการเลือกแนวทาง “การพัฒนาสีมัดยอมจากวัสดุธรรมชาติ”

4.Prototype (การสรางตนแบบ) ดําเนินการทดลองสกัดสีจากกะลาและเปลือกมะพราว ทดลองยอมผา ปรับอัตราสวนสารยึดสี ระยะเวลา และอุณหภูมิ 

จนไดตนแบบผลิตภัณฑท่ีมีคุณภาพเหมาะสม มีการพัฒนา Prototype มากกวา 1 รุน และปรับปรุงตามผลการสะทอนกลับ

5.Test (การทดสอบและรับขอเสนอแนะ)

นําผลิตภัณฑไปทดลองใชและประเมินความพึงพอใจของผูเขารวมโครงการ วิเคราะหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงคุณภาพสินคา

กระบวนการดําเนินการวิจัย

ระยะการพัฒนาแนวคิดดวย Design Thinking



กระบวนการ Design Thinking (Stanford d.school, 2021)

บูรณาการเขากับการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวม ดังน้ี 

 1. Plan – วางแผนพัฒนาผลิตภัณฑจากผลการ Define และ Ideate

 2. Act – ทดลองผลิตตนแบบ (Prototype)

 3. Observe – สังเกตผลลัพธ คุณภาพสี และการมีสวนรวม

 4. Reflect – สะทอนผลและปรับปรุงกระบวนการ

การดําเนินงานเปนลักษณะวงจรตอเน่ืองจนไดรูปแบบผลิตภัณฑท่ีเหมาะสม

การบูรณาการกับ Action Research



1.ข้ันตอนการวางแผน (Plan) 

  Plan : วางแผนลงพ้ืนท่ีเพ่ือศึกษาจุดเร่ิมตนของขยะอินทรีย

จากกะลาเปลือกมะพราวภายในฟารมคลองหอยโขงและกําหนด

กลุมผูใหขอมูล เชน ผูบริหาร เกษตรกร บุคลากรภายใน

 Observe : ระหวางสัมภาษณและเก็บขอมูล ผูวิจัยสังเกต

สภาพแวดลอม กระบวนการท้ิงขยะ ปริมาณขยะอินทรียตอวัน

พฤติกรรมการจัดการวัสดุเหลือใชและนําขอมูลท่ีไดเขาสู

กระบวนการ Empathize เพ่ือเห็นความตองการและ Pain

Points

เม่ือสังเคราะหปญหาแลว จะเขาสูชวงสะทอนคิดและกําหนดโจทย

ปฏิบัติการ

 Reflect : ผูวิจัยไตรตรองขอมูลจากการสังเกตและสัมภาษณ

 พบปญหา ขยะอินทรียเหลือใชขาดการจัดการอยางถูกวิธี

 Plan : นําผลสะทอนคิดมาวางแผนโจทย สรางสรรค

ผลิตภัณฑเพ่ือเพ่ิมมูลคาในขยะอินทรียเหลือใช

 ผูวิจัยดําเนินงานตามแผนท่ีวางไวโดยประสานงานและทํางานรวมกับ

บุคลากรภายในโครงการฟารมคลองหอยโขง พรอมช้ีแจงข้ันตอนและ

แนวทางการดําเนินกิจกรรมใหผูท่ีเก่ียวของเขาใจตรงกัน จากน้ันได

ดําเนินกิจกรรมหลัก 2 กิจกรรม ไดแก 

1.กิจกรรมการสรางสรรคสีมัดยอมผาจากกะลาและเปลือกมะพราว 

ซ่ึงจัดรวมกับบุคลากรภายในโครงการ จํานวน 15 คน โดยถายทอด

แนวคิด กระบวนการทํางาน และองคความรูในการนําทรัพยากรเหลือ

ใชทางการเกษตรมาเพ่ิมมูลคา ผานการเรียนรูท้ังภาคทฤษฎีและภาค

ปฏิบัติ ต้ังแตการเตรียมวัตถุดิบ การสกัดสีธรรมชาติ การยอมผา จน

เกิดเปนผลิตภัณฑผามัดยอมสําเร็จรูป 

2.กิจกรรมการใหความรูและสอนวิธีการยอมผาดวยสีธรรมชาติจาก

กะลาและเปลือกมะพราว ซ่ึงมุงเนนการถายทอดองคความรูเชิงปฏิบัติ

อยางเปนระบบ เพ่ือใหบุคลากรสามารถนําความรูไปประยุกตใช 

ตอยอด ถายทอดแกผูเขาศึกษาดูงาน และพัฒนาเปนผลิตภัณฑสราง

รายไดและความย่ังยืนใหแกโครงการฟารมคลองหอยโขงในอนาคต

2.ข้ันตอนการปฏิบัติการ (Action)



3.ข้ันตอนการสังเกต (Observe)

 ผูวิจัยไดมีการสังเกต ติดตามและตรวจสอบ ลําดับการปฏิบัติ

กิจกรรมทุกข้ันตอนตามกระบวนการของกิจกรรมท่ีวางไวให

ดําเนินไปตามแผน ดังตอไปน้ี

การสรางตนแบบคือการดําเนินการจริง พรอมท้ังการสังเกตผล

 • Act : สกัดสี ทดลองยอมผา ปรับสัดสวน สารยึดสี เวลา

อุณหภูมิ ผลิตตนแบบเชน กระเปาหูห้ิว เส้ือ หมวกบักเกต และ

ผาเช็ดหนา

 • Observe : ระหวางทดลอง ผูวิจัยสังเกตความคงทนของสี

โทนสี ความสม่ําเสมอ และปญหาท่ีเกิดข้ึนแตละรอบ

เพ่ือบันทึกผลทดลองเพ่ือนําไปปรับปรุงผลิตภัณฑตนแบบเพ่ืือให

ไดผลลัพธตาม Prototype ท่ีปรับปรุงตอเน่ืองตามขอมูลการ

สังเกตจริง

 การทดสอบผลิตภัณฑสอดคลองโดยตรงกับการสังเกตผลและสะทอน

คิดใน PAOR

 • Observe : นําผลิตภัณฑไปใหผูเขารวมโครงการทดลองใช เก็บ

ขอมูลผลประเมินความพึงพอใจ 

 • Reflect : วิเคราะหขอเสนอแนะ ขอเสนอแนะนํา–ขอจํากัด เพ่ือ

พัฒนาตนแบบหรือปรับปรุงผลิตภัณฑท่ีสมบูรณแบบในรอบถัดไป

4.ข้ันตอนการสะทอนผล (Reflection)



วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล

   การวิจัยน้ีเปนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 

เก็บขอมูลจากแหลงขอมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ

มุงศึกษาแนวทางการใชทรัพยากรในโครงการฟารมคลองหอย

โขงใหเกิดคุณคาสูงสุดโดยนําขยะอินทรีย เศษกะลาและเปลือก

มะพราวเหลือใชมาสรางสรรคเปนผลิตภัณฑสีมัดยอมและ

ผลิตภัณฑมัดยอมรูปแบบตาง ๆ

แหลงขอมูลการวิจัย

   เก็บขอมูลท้ังปฐมภูมิและทุติยภูมิ ไดแก

 การสัมภาษณ

 การสนทนากลุม

 การสังเกตภาคสนาม

 เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

เคร่ืองมือท่ีใช

 1. แบบสัมภาษณเชิงลึก

 2. แนวคําถามสนทนากลุม

 3. แบบสังเกตแบบมีสวนรวม

 4. แบบประเมินความพึงพอใจ (มาตราสวน 5 ระดับ)

 5. แบบวิเคราะห Business Model Canvas

   ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินความพึงพอใจเพ่ือศึกษาความคิดเห็น

ของผูเขารวมโครงการ โดยแบบสอบถามแบงออกเปน 3 ตอน

ไดแก ขอมูลท่ัวไปสวนบุคคล แบบประเมินความพึงพอใจในรูปแบบ

มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ครอบคลุมดานความรูท่ีไดรับ

การนําไปประยุกตใช การถายทอดความรู ระยะเวลา และความ

เหมาะสมของสถานท่ี ซ่ึงวิเคราะหดวยสถิติเชิงพรรณนา และการ

ประเมินความสําเร็จของโครงการตามวัตถุประสงค พรอมท้ังบันทึก

การสังเกตและกิจกรรม เพ่ือนําขอมูลไปใชในการปรับปรุง พัฒนา

และขยายผลการดําเนินงานอยางย่ังยืนในอนาคต



การวิเคราะหขอมูล

   การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยคร้ังน้ีใชวิธีการวิเคราะหขอมูลเชิงเน้ือหา (Content Analysis) โดยนําขอมูลท่ีไดจากการศึกษา

คนควาเอกสารรวมกับขอมูลภาคสนามมาวิเคราะหอยางเปนระบบ ขอมูลภาคสนามไดจากการสัมภาษณเชิงลึก การสนทนากลุม

และการสังเกตท้ังแบบมีสวนรวมและไมมีสวนรวม ผูวิจัยทําการคัดแยกประเด็นสาระสําคัญ ตีความ ตรวจสอบความหมาย และ

เปรียบเทียบความสอดคลองของขอมูลจากแหลงตาง ๆ เพ่ือสังเคราะหและสรุปผลการวิเคราะหใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของ

การวิจัย การนําเสนอผลการศึกษาเนนการวิเคราะหกระบวนการสรางสรรคผลิตภัณฑผามัดยอมจากกะลาและเปลือกมะพราว

เหลือใช การสงเสริมการใชทรัพยากรทองถ่ินเพ่ือลดการพ่ึงพาวัตถุดิบจากภายนอก รวมถึงการสนับสนุนแนวคิดการใชทรัพยากร

อยางคุมคาและการเกษตรอยางย่ังยืนในพ้ืนท่ีโครงการฟารมคลองหอยโขง อําเภอคลองหอยโขง จังหวัดสงขลา

ใชการวิเคราะหเชิงเน้ือหา (Content Analysis) สําหรับขอมูลเชิงคุณภาพและใชสถิติเชิงพรรณนา

(คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน) สําหรับขอมูลเชิงปริมาณ



การมัดลวดลายผามัดยอมในรูปแบบตางๆ



2.ใชระยะเวลาตม 1-2 ช่ัวโมง เพ่ือใหน้ําสีมีความเขมขน 

หลังจากน้ันนํามากรองเพ่ือเอาเฉพาะน้ําสี

1.กะลา / เปลือกมะพราว      6.ผาสําหรับยอม

2.หมอ                      7.กะละมัง

3.เตาไฟฟา                  8.น้ําเปลา

4.สารสม / เกลือ            9.ไมพาย / ท่ีคีบผา

5.ผากรอง                  10.มีด

วัสดุอุปกรณ

1.นํากะลาและเปลือกมะพราวลางทําความสะอาด ตากแดดใหแหงและนํามา

ทุบ/ห่ันเปนช้ิน สําหรับตม 

(ความเขมขนของสีข้ึนอยูกับกะลาและเปลือกท่ีใช)

ข้ันตอนและวิธีทํา



4.นําผาท่ีผานการมัดลายเรียบรอยจุมในน้ําสะอาดเพ่ือใหเน้ือผาดูดซึมสี

แลวนําลงไปแชในน้ําสี

3.นําน้ําสีใสลงหมอ เปดไฟระดับกลางและเติมเกลือ

2 ชอนโตะ คนใหละลายเขากัน

5.คนผาเบา ๆ เพ่ือใหสีซึมซับเขาสูเสนใยผาอยางท่ัวถึง แชผาไวเปนระยะเวลา 30 นาที ถึง 1 ช่ัวโมง ท้ังน้ี

หากตองการใหสีมีความเขมมากข้ึน สามารถนําผา มายอมซ้ําไดประมาณ 2–3 รอบ

ข้ันตอนและวิธีทํา



7.ข้ันตอนการยึดสี (ซ่ึงเปนข้ันตอนท่ีมีความสําคัญอยางย่ิง) ดําเนินการโดยใชสารสม

ชนิดผง เน่ืองจากสารสมมีคุณสมบัติชวยใหสีติดแนนย่ิงข้ึน ทําใหสีมีความเขมชัด

ลวดลายสวยงาม และลดการตกของสี

ใชอัตราสวนสารสม 1 ชอนโตะ ตอน้ํา 5 ลิตร แชผาเปนระยะเวลา 15–30 นาที

ข้ันตอนและวิธีทํา

6.นําผาข้ึนจากสีและลางใหสะอาด กอนนําไปแช

สารยึดสี (สารสม)

8.ข้ันตอนการลางและการตาก เร่ิมจากการแกะเชือก

หรือยางท่ีใชมัดผาออก จากน้ันลางดวยน้ําสะอาด

จนกระท่ังน้ําใส แลวนําไปตากในท่ีรม มีลมโกรก หลีก

เล่ียงการตากในท่ีท่ีมีแสงแดดจัด เน่ืองจากอาจ

ทําใหสีซีดจางไดงาย



ผลิตภัณฑสีมัดยอมผาจากกะลาและเปลือกมะพราวเหลือใช

ภายในโครงการฟารมคลองหอยโขง

ผ่าเช็ดหนา/ผาพ
ันค

อ
เสื้อยืด

หมวก
บกัเกต กระเปาหหูิว้



การวิเคราะหศักยภาพเชิงธุรกิจดวย Business Model Canvas (Osterwalder & Pigneur, 2010) 

ภายหลังการพัฒนาผลิตภัณฑ ผูวิจัยใชเคร่ืองมือ Business Model Canvas เพ่ือวิเคราะหศักยภาพเชิงธุรกิจ

โดยครอบคลุม 9 องคประกอบ ไดแก



สรุปผล

และผลการประเมินความพึงพอใจตอผลิตภัณฑสีมัดยอมผาจากกะละและเปลือก

มะพราวเหลือใช อยูในระดับดีมากและดี ตามลําดับ

ผลิตภัณฑท่ีได ไดแก เส้ือผา ผาเช็ดหนา กระเปาหูห้ิวขนาดเล็ก และหมวกบัตเกต

ซ่ึงเปนมิตรตอส่ิงแวดลอม ลดการใชสารเคมี ลดขยะอินทรีย และชวยลดภาวะโลก

รอน อีกท้ังยังสามารถพัฒนาเปนสินคาจําหนายและของท่ีระลึก สรางรายไดเสริม

ใหชุมชน เสริมสรางจิตสํานึกดานการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และสอดคลอง

กับหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง นําไปสูการพัฒนาชุมชนอยางย่ังยืน



การใชกะลาและเปลือกมะพราวทําสียอมผามัดยอมชวยลดขยะ ลดการใชสารเคมี

เพ่ิมมูลคาวัสดุเหลือใช และสรางรายไดใหชุมชน พรอมสงเสริมความรูดานการใช

ทรัพยากรอยางคุมคา การผลิตคร้ังแรกพบปญหาผาแข็งและสีหมน จึงปรับเวลาแช

สารสมเปน 15–30 นาที ทําใหผานุม สีเขม และลวดลายชัดเจนข้ึน แสดงถึง

ประสิทธิภาพของการพัฒนาปรับปรุงแกไขกระบวนการผลิตอยางตอเน่ือง

อภิปรายผล



ขอเสนอแนะจากการวิจัย

1.ควรควบคุม เวลาและอุณหภูมิ ในการตมสีจากกะลาและเปลือกมะพราวให

ตางระดับกัน เพ่ือใหไดเฉดสีท่ีหลากหลายและเหมาะสําหรับงานมัดยอม

2.ควรพัฒนาเทคนิคมัดยอมหลายรูปแบบ เชน การมัด พับ เย็บ หรือพัน

เชือก รวมถึงการใชวัสดุเหลือใชเปนอุปกรณ เพ่ือเพ่ิมความแปลกใหมของ

ลวดลาย

3.ควรทดลองใชวัสดุธรรมชาติอ่ืนภายในฟารม เชน เศษผักชนิดตาง ๆ เพ่ือ

เพ่ิมความหลากหลายของสีและสรางมูลคาใหทรัพยากรเหลือใช

ขอเสนอแนะ

ขอเสนอแนะนําการนําผลวิจัยไปใชประโยชน

บุคลากรในฟารมฯ และผูเก่ียวของสามารถนําองคความรูจากงานวิจัยไปจัดอบรม

ใหชุมชน เพ่ือพัฒนาทักษะอาชีพและตอยอดผลิตภัณฑผามัดยอมจากวัสดุเหลือใชได

อยางมีประสิทธิภาพ

ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป

1.ควรสงเสริมการเผยแพรผลิตภัณฑผามัดยอมจากสี

กะลาและเปลือกมะพราวไปยังชุมชนอ่ืน เพ่ือเพ่ิม

โอกาสทางการตลาดและสรางรายได

2.ควรทดลองเทคนิคมัดยอมใหม ๆ พรอมประยุกต

วัสดุเหลือใชในการสรางลวดลาย เพ่ือเพ่ิม

เอกลักษณของผลิตภัณฑ

3.ควรศึกษาตนทุนการผลิตและความเปนไปไดใน

การขยายสูระดับอุตสาหกรรม เพ่ือพัฒนาเปน

ธุรกิจท่ีย่ังยืนในอนาคต
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